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N E S W
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Vynos: &7

1. zdvih bere #K Vychodu, hlavni hra¢ propousti

2. Vychod vynasi K, hlavni hra¢ bere esem

3.-5. zdvih hraje hlavni hra¢ kara s impasem na kluka, ktery sedi, v patém zdvihu Vychod 1 Jih
zahodi pik

Mame ted’ jistych 11 zdviht — 6 karovych, 2 pikové, 2 srdcové a trefovy a myslenky na ziskéani
dvanactého. Skvizové moznosti jsou pomérné bohaté vzhledem k upravenému poctu zdvihd, k
nad¢jkam ve tfech barvach a lokalizaci délek v trefech a pikéch, protoze je z draZzby jasné, Ze E ma
piky a z vynosu témeft jisté, ze W ma trefy. Jaké jsou tedy moznosti?

1) trefo-srdcovy skviz proti W, pokud ke svym trefim drZi Ctyfi a vice srdci nebo 1 tfilist srdcovy s
QJ10. Nadéjkami jsou ¥9 a #10. Na tii kara zahazuji dvé srdce a pik (E zahazuje tref a dva piky, W
zahazuje dva trefy a srdci), srdci prejdu (oba obranci piiznaji) a hraji #J jako skvizovou kartu
(doufam, ze W mé dva trefy a dvé srdce a podle shozu W zahazuji opacnou barvu na stole). Nebudu
uspesny, protoze srdce drzel Vychod.

2) piko-srdcovy skviz na E (potiebuji, aby mél k pikim Vychod Ctyfi nebo vice srdci,nebo jen
srdcovy tiilist, ale zato QJ10), nadéjkami jsou #5 a ¥9. Na tii kdra odhodim srdce, tref a pik, (E
odhazuje dva piky a tref, W odhazuje dva trefy a srdce), na #A se E vzda bud’ piku nebo srdce a ja
si podle odhozu na skvizovou kartu odhodim kartu opacné barvy. Tento skviz bude uspésny, je asi

wevr

pro¢ by nemohl mit druhou damu a Zapad ¢tvrtého kluka nebo desitku?

3) Mnohem nadé¢jnéjsi je zahrat na dvojity skviz, protoze za piedpokladu, ze jeden drzi trefy a
druhy piky, neudrzi srdce ani jeden z obrancd, at’ jsou hodnoty ¢i srdcova délka u libovolného z
nich. Jak tedy na to? Pikova nadg&jka je v ruce a trefova na stole a vzhledem k situaci v srdcich,
mohu mit srdcovou nadéjku na stole i1 v ruce. Pokud bude osaméla nadéjka na stole, pak to bude
dvojity R-skviz s nadéjkami R=#10, L=45, B=%9, a kdyZ bude osamé&la nad¢jka v ruce, pak mame
dvojity R-skviz s nadéjkami R=45, L=#10, B=¥5. Podivejme se nejdiive na prvni moZznost:

a) dvojity R-skviz s nadéjkami R=#10, L=45, B=%9
Nejdtive bych si mél odehrat L-winéry (piky), ale to nejde, protoZe bych si zni¢il nadéjku do ruky,
¢imz se mi fataln€ zkazi ¢asovani. Pfi druhé moZnosti takovy problém nemam, a tak hraji



b) dvojity R-skviz s nadé¢jkami R=45, L=#10, B=%5

Nejdiive stahuji L-winér, #A, vSichni pfiznavaji. Na zbytek kar odhodim pik a dvé srdce, E
odhazuje pik a srdci (pokud shodi dva piky, nadéjka pikova by uz byla vysokd) a W dva trefy a
srdei nebo tii trefy nebo tfi srdce — to je jedno. Do ruky piejdu srdci (oba pfiznavaji) a nyni
odehravam 4J. Kdyz W zlstava #Q, odhazuji #10 a stahuji srdce, které ted” tdhnou, kdyby se E
vzdal trefil, samoziejmé bych odhodil ze stolu ¥5 a narokoval zbyvajici dva zdvihy.

Vymeénéiite ¥J za 43 v listech Vychodu a Zapadu jako ditkaz spravné techniky. Fungoval by tedy
srdco-trefovy skviz a ne srdco-pikovy jako v nasi redlné partii a hrac, ktery by zvolil jednoduchy
skviz, by mél hrat na prvni probiranou moznost. Pokud vSak hraje na dvojity skviz, bude stejna
technika R-skvizu uspésna bez ohledu na to, kdo drzi srdce.



